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1. Ciselné soustavy a kodovani ve vypocetni technice, digitalni signaly.

2. Operacni systém a hardware pocitace, pocitatové site.

3. Rastrova grafika — program GIMP.

4.  Vektorova grafika — program Corel Draw.

5. Prezentace na pocita¢i — program PowerPoint.

6.  Zaklady programovani 1, program, algoritmus, zakladni datové typy.

7.  Zaklady programovani 2, funkce a moduly.

8.  Zéklady programovani 3, vicenasobné vétveni.

9.  Zaklady programovani 4, rozhodovani.

10. Zaklady programovani 5, cyklus for.

11. Zéaklady programovani 6, cyklus while.

12. Zaklady programovani 7, seznamy.

13. Zéklady programovani 8, grafické prostfedi Tkinter.

14. Textovy editor 1 — styly a tabulatory.

15. Tabulkovy procesor 1 — seznamy, podminéné formatovani, druhy odkazl, vypocty.

16. Tabulkovy procesor 2 — prace s grafy, vypocty s procenty.

17. Databaze 1 — tvorba tabulky, vybérové dotazy.

18. Databaze 2 — Gpravy tabulky, akéni dotazy.

19. 3D grafika 1 — tvorba 2D pfedlohy, vytvoteni jednoduchého télesa.

20. 3D grafika 2 — konstrukce 3D objektu a jeho pfiprava pro 3D tiskarnu.



